l I @ Kataminl recies ousev-1ev2J0Ueuss

CONTENU - 10 Perdarinls, & Pentamings, (sodt 16 plbcei de jeu dont 14 pléces cammines svec Kataboom), | plates & jeu,
Ziregl=ttes pour défimiter la-oules surfaoes chaobses ur bz plateau dpour 1 oae 2 jousurs), 18 cartes "Penta ™ (246 moddes diffseenits recio, versed
21 planches deemglas en coubsur de B 5 20 omcomprenant 34 madeles 3reprodors

NOTRE LANGAGE : Un Pertamire e stune figure fomnee par 5 cands uikapones ayand au moins un o2 Com mun.

Iy 3 & Pentaminos dans ton jeu [grosees plices da forme et coubeur diffénentes), qui coument chacun 5 casss du plateaude jau

Liry Paritammni dst unes figuire Kimes po 1,2 3004 cames ssulement. ||y o 10 Pentaminis dans ton g

Ui Peritaest un ensemble de plasieurs Pentaming ou Pengamines qui remplt parfaitement [a surface délimites parle placameant dela régletiz,
Waoir au dosde |3 bofte les Pentas 3 4 5 & (Bob conkre * papa L

REGLE D) JEL POUR 1 AOUELRS

ya3 sdebes da b cartes “Panta” corraspondant & 3 niveaw de difficults,

-Les b canled * conioar [aune ” numdiotses de 156 = FACILE

-Les& can=s” contoar Bleu " numérodéss de 7312 = MOYEN

<Les & cartes” contour rouge “numeérotées de 134 18= DIFFICILE

IMPORTANT ¢ boutes e carted Pentavont par dety mame fond meme "o tour oouleur * méme el

EXEMPLE [YUNE PRETIE | sereportes 3la partie ‘Bob confre papa ™ au dos de [ bofle)

Préparation de la parte :les 2 pusun décident ensemble d' un niveau de diffou e Facile, moyen oudificle)
et prennent snsuite b2 cartes correspondantss (mvempls : bas & carias " oonkour jauns “= fadial,

Ui e 2 poueiirs prend uine carte aulhosand posmi les & et cholalt Fune des 2eculewn de jacate,

L'autra jousar prend obllgatedrement Fautre carts de méme ool

Dtaas emeimple au dosdie la bolte les I pueurs b of “popa’) ont chacun une darte bldus " oondour jauns "n" 4,
Les 2 [oueisrs s placent |'umes (ace deUautre de chaque ot du platean et prennent parmi toues ks phies
e s b tadole collas reprdsenbdes sur leur Carte respecive,

L'en place s dglette sur le plateav eiioe les chified 3 ot 4 Diube saié key chiffres S e 10,

fu Top Cheone la partie commence 2t le plsmpide drédiser son Penta 3 marque | point

Enduite le jousur qui a pardu chaisitun Pentaming resté o |a table atle donne & som adversaire qui & son tour fit de minne,
{Chares | emarnple o dos de laboite, “papa’ donne ke Pentaming vicle 5 Bob: o Bob doane le Pentimins e i papa’l

Chaoun dépiace = rdglettz d'un aanet su Tep Chrene i2alse son Penta 4 avec toutes les pieces dont B dispose.

L prlus e mangue | polnd.

Onpracede de o méme (gom pour réaleer ks Penia & le Pentamins bleupour "papa’, e [aune pour Bobl

aindi que ket Penita b 82 Pentaning orasge poaw papa, ke marron poarn Bob),

i natar s, pour rkaliser ey deu Penta & une seulie régletta placke antre b chiffres b at 7 et ndcessain,

L jousur quil totalise alors be plis de points gagne la premicre manche.

Pour pimester L3 peae 3 |3 seconde odil finit sonPenta, b jpusur doit s'éoner * champbon du monds

Pour la ™ revanchs " chague jous ur ieloumie 58 Cate &t joms 3ved be préces de Fautie face,
Pourla”™ bellie”, ket 2 poueirs s &chanoeal keurcans f tireal au sort une meme coulew de fomd

Dras emtngle au dos de la boite, les 2 cartes chobias sond les 2 cartes Bleuss “contour jaune * mals o peut chotsin nimports lesquslks
{zmemyples - Joartes vertes " contour jaume ”, Jadtes orange * condour rouge * 2 cartes violetter " contoar blew” st |

dare s T cartes 6y oS00 Fentas dtfdrent @ frogver

REGLE D) JEU BOUR T JOLEUR - INITIATICN COULBIRS ET FORMES
Jaupnang les cartes
Pasdticnme wrdglems wr le plateau sntes e chifes 3 ot 4 e réalise un misdmam de Penta 3
en rouvant bes Pentaminiz et 21 Pentamines qui peuvent £assemblar entre e,
Par déplacemarits pogo soifs da ta régletts réalise un madmurm de Pentayd 56 789 10 171 12,
Phuss | niomibre de plecas utilss sugments, phes la difficules s"sccralt. Uy @ des centuines de milllers e domblaisons

Jewave les cartes

Premels ures carte s badard : liarmple cune des deux canes rouges “contow bBa’),

Paimi toutes bes pléces posdet ar la table, prand unlquensent celles iepréseaindes o ta carte.

Portionne ta ragletta antre e chiffres 4 ot 5 etiddise lePanta 4,

Erauite deplice ta réglette dun aan, cholss un Pentamino® rests wr latable et avec toutes ki pldces dont by deposes réalise e Penta &
# Attention : Les Peatamimnos somt tou jours formés de 5 carrés, o2 sont done les 6 grasses piéces de forme et coulewr diffiérentes.
Progresse dala méme fagon jusgqus cequlil n'y @t phas de Peritaming sirlatabls,

Jeuen volamse

Cethz nourella verpon de Kateemnini costient 'extension Kataboom spd odement conque pow ks tout petitsde 2 & Tans.

Maks attantion ovous deves abiolument ratines s 2 petites plices rouges avant da confie ke eu & un enfant damalns de 3 ani.
Wous pourres alors vous repodern 4 la sxgle du jeu Eataboom,, qui peopess plusleuns fagars de jouer,

e richesse de jereocepdienae Be. Do cendolnes de md e s de cormbli seim aved 16 piécrs de jia

En compédtion, les petces de je sonk oodbes oomme sl :

s el Lk m L
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