B ] ©regledujeu- 124 joueurs.
Contonu : 14 pléces de e én bats - 11 planches dedenpled en couteur
comprenant 34 modeles & reproduire - 1 edgle du jeu.

e 14 pheces de e iaginabs, eaB Doy Wil pIopas e nidvee
approche de ce jeu déquilibre quast milEénaire.

Spiclaliement congu el les 1ol peits de 2 4 7 ans, omahOoyh rerme
d'Fquérir en samusant |es premiénes notions de géomeirie dars Fespade,
Educant, xecsOoyh développe adrete, kagigue o ser de Fobservation.

Firdils cormsedls » STmpRss e U Tl

- Découper les diffssentes planches deemples selon les pointillés &
qlissie-les bventusliement dans des pochettes plastiques pour bet protéger.
- Lisez, commentez, & expliquer |3 réqle du jei aux tout petits.

- Testez en jouant avec eux bes 4 différentes fagons de jouer.

1) Jeew vl ; Initiation couleurs et formes

= Reproduis & plat [es difféents exemples [anmaus, fames géomériques].
- onine e coun 4 ton Imagination et crée d autres modées

- Consiruis les 26 figares en volume propaséss s les planches dexemgle
o trowves en de nowvelles.

- Arvuise-iol & pose e plus de plices possbile bes urs w les sutres.

2] Jeit & plusieurs : Association (onstruction en 30 des édifices suméretes)

Le-but du jeu est de constroire ensemble [e4 édifices Fadifes nrumérté
de 1.5 12 ainal qis les ddifices difficibes mumdémtés de 135 24,
Atvention : Chagme ddifice difffcle est constitud d tne base oe 3 or 4 pidees
sur fnquedle on ermpife les piéces de Medifice focle matériatee qu-dessin.
Exemple : On chotsit de constnaire Bedifice n® 14 difficile,

(i pose bet 4 premibres plisces de base, o on progresse en empilant

fes umes apnes ks autres les préces de Fedificen” 2.

Deéroulement de |a partie : chaque jouee Tour & Toer poie une pléce,
Do it e B i bt e certalmg modéles, chaque fouedr peut s servii
de 55 deux mains, voire lgiement déplacer une partie de 1&difice
Inrsqu'l pose e plsce.

1) Jeu o dew - Rapidité (construction en 30 des 12 modéles de 6 ou 7 pisces)

Ces 12 plasches dexemples vont par deux

{midmie "comiodr oouleur”’, méme betine),

a) Exemple : (haque jousur prend une planche"A confour jaune”

bi Awarit de commencer La partie et 1 joueurs placent obligateirement
lewrs piboes s les 6 ou T emplacements résenss

¢) Enaulte, au top chirono la partie commente of chagque jousur, Je plus
rapidEment possible, constit son &dfice en 30, (et non pas & plat).

d) L joueur be plos rapide gagne b premiére mancha.

£} Pour 1a “reswanche ™ chaque joueur reteume sa plandie el joue avw e
pleces de Fautre face.

11 Poir [ "belle” [ 2 joueurs sechangent bear planche &1 tirent au sot un

4 Jeu & phusieurs : Figures libres (rigolade)

O utibise comme base de dépan les 3 oud piboes de un des moddes
numenaies de 13 a 24.

&) BEemple : on chofii les 3 pibors de base de lediboen” 21 d iffidle.

b O construit o2 mini édifice d2 3 plces avant de commences b partie,
) La partie commience, Ie premies jousir chalsit une pléce 30 hatard parmi
cefles restées sur |3 1able et la pose comme bon Jul semble.

) Le joueur sivant fait de méme, et ainsl de suite.

) Le jooetr quil éaoule 18difice, en posant one place, perd |a partie.

Bl E=" GameRule - 1to 4 Players.

Conmtents: T4 game plece inwood - 21 Beards of colored aampies of 12229 om

induding 34 medels to be reproduced - 1 game ule

Wit 14 ieginal g me peos, sesd Doy popose 3 new appioadh of this
batance play of about e thousand yeas.

Adapted to.any age from 7 years, poasOoph makes (1 possible to small dhibsen
T woguire the first concepts of solld geametry by having fun.

Educaticas, meunOoyh b5 deydoping sddress, kqlc and observation sesnivity.

NTHIN SITRITasN s KT parmis

« Cutout the vaniows beards according to dotted ines' and possibly
sdin them into plictic smeall pockets o peotect Ehem,

- Bead, comment 2nd expdain the qame rule to small duilfesn,

- Test by plaging with them the 4 ariows ways of playing

11 Flay slorye: Introdudtion to colours and shapes

« Be peodiae flat the varks eamples danimals, geometrical kims),
« Leave your Imagination 2nd qeate other modes.

- Bl In spaice the 26 iquees propesed on the boands

of examples and find new ones

- Eslance as rany pleces 35 possible in 3 stick,

2 e 3 blast playing Kataboom!

2} Garree Fae sevoral: Bsodation (eonstruction in 30 of the numbéred bulldings)

Thi cpamie i ¥4 B build Toqgether the easy numdsrad butldings fram 1101242
wiel 35 the difficult nombesed bulidngs from 1310 24

Caution: fach difficuir hutlding & butk with @ base off 3 ov 4 pleces o witich ane
il oy e pleces o the sy hinding maremiolized aboe.

Exampli: We decide 10 build the difficult bulbding n™ 14 The fi) 4 b plege
are put, and we go om while piling up the pleces of the bailding n°Z, the ones
after the others.

Cowrse of the part; Each player in furm pads a plece,

Becanse of the difficulty of some modek, #ach player can e his two hands,
weveh dightly move par of the Bullding when putting 4 plece.

1) ama at two: Speed (construction in 30 of the 12 models of & 0 7 pieces),

Theose 12 boards of examples come in twos

(Bath with the same border colour™ and leter)

& Example- e ach player taktes a board with fettes “A yollow bordered™

b Betiore beginning the part, the 2 playess place comparlsory

their pieces onhe 6 o 7 spediic sites.

¢ Then, 21 the startineg sigmal the game beging and each player, a3 5000 &
possible. build his bulding in 3D, (and net flat).

) Thee farstest. player wins the fiest reund

i For the refurm game, the players tanover thelr baards and play with the
petes showm of the othes $ie.

1} Far the match game the plavess exchange thes boards and chotse i side at
random fboth with the same bonder colgur |,

4] Game for several; froe figures (funs)

Bt uses as hades departire the % or 4 pleces of one

of the-rumbered modek: from 13 1o 24

4} Example One chooses the 3 basic pieges of the difficult building n"21

bi This mini bubding of 3 peces is built befiore beginning the game.

€1 The game starts, and the first player randomly chooses an piece among those
gemained on the Cable and puts it a5 b wants

) Thes foliowing player makes the same, and 5o on

] The pliper, whe collapes the builéing, by poding a plece, loses the game.
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